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Besetzung

Flote
Klarinette in B (auch Dirigat)
Oboe (auch Dirigat)
Fagott

Doppeltrichter-Trompete in C
Doppeltrichter-Horn in F
(Doppeltrichter-)Posaune
Tuba

2 Schlagzeuger
2 Klaviere (beide auch Handbecken)

2 Violinen
Viola (auch Dirigat und Handbecken)
Violoncello
Kontrabass (auch Pistole)

Schlagzeuginstrumente

links (Perc 1)

Fingerzimbeln mit Fingerschlaufen
Bing es3 (wie Rezeptionsklingel 0. a.)
groles Beckenpaar
Becken zum Streichen

Tamtam

kleine Trommel

grof3e Trommel
Peitsche

groRe Trommel (mit Tsching) zum Umschnallen

rechts (Perc 2)

Bing g4 und fis2 (wie Rezeptionsklingel 0. a.)
4 Beckenpaare (sehr klein, klein, mittel, grol3)
Becken zum Streichen
Hihat (nur geschlossen)
grooooftes Tamtam
kleine Trommel
grof3e Trommel
Peitsche
2 kleine Trommeln zum Umschnallen

Zusatzlich: 3 verschiedene Beckenpaare fur die Pianisten und die Viola
1 Pistole (ohne Klang)



Buhnenaufbau

Die Biihne ist in zwei Bereiche aufgeteilt:

1. Innerhalb der markierten Linien (in der Skizze sind die Linien rot) ist der

Black Jack Aufnahmebereich fiir die Kamera. Hier wird nur tonlos gespielt.
Biihne Projektion (In der Partitur steht entsprechend: Fake / Rauten als Notenkdpfe)
Anfangspositionen 6 mal 4 Meter

" 2. Ausserhalb der Linien wird normal gespielt
angend

Im Biithnenbereich stehen vier gleiche Hocker (mdglichst unauffillig / ohne Lehne!) auf
einer Linie (B1 - B4 in der Skizze), geeignet zum Spielen im Sitzen, mit etwas Abstand
dazwischen. Der Abstand der Hocker von der Leinwand héngt von der Beleuchtung und
vom Kaerabild ab. Je niher an der Leinwand umso besser, allerdings sollten die
Spielorte, also auch die "Stehplétze" hinter den Sitzen fiir die Videoaufnahme gut
beleuchtet sein wiahrend die Projektionsflédche nicht beleuchtet sein darf. (Vorsicht auch
mit Reflektionen von Instrumenten). Die Leinwand (6 Meter breit) héngt dahinter mit
etwa 1 Meter Abstand zum Boden.

Wihrend des Stiickes bewegen sich die Spieler in den mittleren Biihnenraum, um dort
lautlose Aktionen zu spielen. Wichtig ist deshalb:
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Notenstinder und Mikrofone diirfen nicht den Weg versperren oder das Aufstehen
umstindlich machen.

\ Schlagzeug und Klaviere sollte so aufgestellt werden, dass der Weg zur Linie
moglichst kurz ist.
Kamera

Die Dirigentenpulte diirfen nicht im Kamerabild stehen.

Die Stimmen miissen wegen der Seitenwechsel der Spieler entsprechenden auf die
Positionen verteilt werden.

Die Positionen auflerhalb sind als L.1 - L7 und R1 - R7 (links/rechts jeweils von
vorne nach hinten) angegeben

Wichtige Informationen zur Auffuhrung

Fiir alle:
Alle Aktionen im Kamerabereich werden lautlos und auswendig gespielt (Fake). Andere spielen die Klédnge dazu wie ein

Playback. Aktion und Playback miissen exakt synchron gespielt werden.

An den entsprechenden Stellen steht fiir die Playbackspieler bspw. der Hinweis fiir KI in einem Késtchen.

Die Positionen aufierhalb des Kamerabereichs sind in der Partitur als L1 - L7 und R1 - R7 (links/rechts jeweils von vorne nach hinten) in Kreisen angegeben.
L1 ist also links der vorderste (VI 1 am Anfang), Platz R7 rechts der hinterste (Kb immer).

Von Ziffer 22 bis 27 gibt es keinen Subdirigenten rechts, dafiir wenn nétig Unterstiitzung fiir die linke Seite durch die Rechten wie in der Partitur notiert.

Von Ziffer 34 bis 39 kommt das Dirigat aus dem Video

Fiir den Dirigenten

1. Es gibt drei Subdirigenten aus dem Ensemble, die abwechselnd auf der rechten Seite mitdirigieren (Ob, Kl und Vla)
2. Die Takte 246 bis 308 werden auswenig dirigiert im Kamera-Bereich.

3. Transponierende Instrumente sind in der Partitur in C notiert

Fiir die Instrumentalisten

Neben dem normalen Spielen gibt es szenische Aktionen. Alle Anweisungen dafiir sind nicht kursiv notiert

Fast alle Aktionen sind mit einem Auf#ritt im mittleren Biihnenbereich (Kamera-Bereich) verbunden. Fiir diese Aufiritte gibt es zwei Grundversionen:

1. Uber die Linie: Die Anweisung zur Linie bedeutet: Aufstehen, auf der jeweiligen Seite zur markierten Linie gehen und auBerhalb der Markierung warten. Der Aufenthalt an
der Linie sollte mdglichst kurz sein, im optimalen Fall fast direkt zum Aufiritt fithren. Wichtig: Auftritte zu den Sitzplitzen (B1-B4) werden an der Linie vor den Sitzplitzen
vorbereitet und Auftritte zu den Stehplétzen (S1-S4) dahinter (kiirzester Weg zum Platz).

Die Anweisung rein zu B4 bspw. bedeutet dann: die Linie {iberschreiten und vor B4 stehen bleiben. Alles weitere steht in der Partitur an den entsprechenden Stellen.

2. Direkt: Die Anweisung direkt zu L2 bspw. bedeutet: Auf dem direkten Weg zu L2 (linke Seite, der zweite Platz von vorne) gehen quer iiber die Biihne.

Andere Aktionen

Auch hier gibt es zwei Grundtypen

1. lautlose Aktion im mittleren Bereich: der angegebene Platz (bspw. B3 oder S1, in der Partitur in Kreisen) wird aufgesucht (iiber die Linie oder direkt s.0.) und die beschriebene
die Aktion (Fake-...) ausgefiihrt. AnschlieBend geht es entsprechend der nachfolgenden Anweisung entweder weiter zur anderen Seite zum angegebenen Platz oder zuriick zum
Ausgangsplatz. Einzelheiten in der Partitur.

2. Ginge: hier wird nur die Biihne {iberquert zur anderen Seite. Selten sind dabei Aktionen auszufithren (Ausnahme: Schlagzeug), Einzelheiten auch hier an den entsprechenden
Stellen in der Partitur.

Wichtig: Alle szenischen Aktionen sind im zeitlichen Ablauf genau notiert! Das gilt auch und besonders fiir den Moment, an dem die Linie
iiberschritten wird, weil man sich dann im von der Kamera aufgenommenen Bereich befindet. Beim Auftreten darf die Linie nicht vor
Taktanfang iiberschritten werden und beim Abtreten muss die Linie vor Taktende ganz iiberschritten sein.



Seitenwechsel / Dirigate / Positionen

1. Seitenwechsel / Dirigate nach Ziffer

Ziffer 1 Perc 1 nach rechts / Oboe am Dirigentenpult

Ziffer 5 Perc 2 nach links

Ziffer 7 Fagott nach rechts zu R1

Ziffer 8 Klarinette nach rechts und zum Dirigentenpult

Ziffer 11 Oboe zu R2 / Dirigat Klarinette

Ziffer 14 Perc 2 zuriick nach recht

Ziffer 15 Fagott zuriick zu L3

Ziffer 17 Pianisten nach links

Ziffer 18+19 Trompete nach links zu L6

Ziffer 22 Perc 1 zuriick nach links / Klarinette zu R3, evtl. Dirigat KI/Ob bis Ziffer 27
Ziffer 23 Fagott wieder nach rechts zu R1

Ziffer 29 Flote nach rechts zu R2 und Oboe nach links zu L7 (Platztausch)

Zifter 29 Viola nach rechts zu R6 und Posaune nach links zu L2 (Platztausch)

Zifter 29 Horn nach rechts zu R4 und Violine 2 nach links zu L5 (Platztausch)
Ziffer 30 Pianisten zuriick nach rechts

Ziffer 31 Trompete nach rechts zu R3 und Klarinette nach links zu L6 (Platztausch)
Ziffer 31432 Violine 1 nach rechts zu R1 und Fagott wieder zuriick nach links zu L3
Ziffer 36 Perc 1 nach rechts

Ziffer 39 Perc 2 nach links / Viola dirigiert bis zum Ende

Aktionen

2. Positionen nach Instrument

Perc 1: ab Ziffer 2 rechts, ab 23 links, ab 37 rechts
Perc 2. ab Ziffer 5 links, ab 15 rechts, ab 40 links
Pianisten: ab Ziffer 18 links, ab 29 rechts

Flote: ab 29 R2

Klarinette: ab Ziffer 8 Dirigat, ab 21 R3, ab 26 L6
Horn: in Ziffer 30 zu R4

Tuba bleibt

Fagott: ab Ziffer 8 R1, ab 15 L3, ab 24 R1,ab 32 L3
Viola: in Ziffer 29 R6

Violine 1: in Ziffer 32 R1

Kontrabass: bleibt

Posaune in Ziffer 29 L2

Violoncello: bleibt

Violine 2: ab Ziffer 30 L5

Trompete: ab Ziffer 19 L6, 32 R3

Oboe: ab Ziffer 1 Dirigat, ab 11 R2,ab 29 L7

Ziffer 1 Perc 1 S2 Fingerzimbel weiter nach rechts
Ziffer 2 Kontrabass S4 Glissando aufwirts

Ziffer 3 Tuba B1 Staccato

Ziffer 4 Violoncello B3 Glissando abwirts

Ziffer 5 Perc 2 S2 Kleines Beckenpaar ~ weiter nach links
Ziffer 6 Posaune B3 Tenuto

Ziffer 7 Fagott B4 Staccato weiter zu R1

Ziffer 8 Klarinette S1 Tenuto weiter zum Dirigieren
Ziffer 9/10 Violine 1+2 S4/S4 Pizz + Glissando

Ziffer 11  Viola
Ziffer 12 Flote
Ziffer 13/14Horn

B3 Kleines Beckenpaar
S1 Tenuto / Schwenk

Dirigat K1/ Ob zu R2

B1 Schwenk / Akzent / Tenuto / Staccato

Ziffer 14 Perc 2 Gang: Kleines Beckenpaar nach rechts

Ziffer 15  Fagott B3 Fake-Multiphonic 6 Mal/ Schwenk  weiter zu L3
Ziffer 16 V11+Kb S1/S4 Kb: Skala / V1: Tenuto

Ziffer 17  Pianisten B2/B3 Klatschen / Schunkeln  weiter nach links
Ziffer 18/19 Trompete S4 Skala / Bisbigliando weiter zu L6

Ziffer 19/20 Oboe S4 Tenuto / Bisbgliando

Ziffer 21  keine Aktion

Ziffer22  Perc 1 Gang: Kleine Umhéngetrommel nach links

Ziffer 22 Klarinette Dirigat Ende / zu R3

Ziffer 23  Holz B1-4 Klatschen / Schunkeln / Tenuto Fg weiter zu R1
Ziffer 24  keine Aktion

Ziffer 25  Blech B1-4 Klatschen / Schunkeln / Tenuto

Ziffer 26  Kontrabass B3 Schuss / Streicher in Position fiir 27

Ziffer 27  Streicher (-Kb)  B1-4 Gliss. / Pizz. / Klatschen / Schunkeln / Tenuto

Ziffer 28  alle
Ziffer 28/2 Dirigent

Video ansehen / 28/2: Dirigent ansehen

B2

Ziffer 29  Flote/Oboe Gang Platztausch ab T 250

Viola/Posaune Gang Platztausch ab T 255

Horn/Violine 2 Gang Platztausch ab T 260
Ziffer 30 Pianisten S3/S4 Schunkeln weiter nach rechts
Ziffer 31  Kl/Trp Gang Platztausch

Ziffer 31/32 Fagott/Violine 1

Ziffer 33-35keine Aktion

Ziffer 36
Perc 1

Ziffer 37/38 keine Aktion

Ziffer 39  Perc 2
Violoncello
Viola

Ziffer 40/41 keine Aktion

Ziffer 42 Perc 2
Kontrabass
Ziffer 43/44 Pianisten

Kontrabass/Tuba

Gang Platztausch ab T 286

S4/B3 Pizzikato / Staccato
Gang groB3e Umschnalltrommel weiter nach rechts

Gang kleine Umschnalltrommel
B3 Pizzikato / Staccato
Dirigat bis Ende

S4 Grofle Handbecken, bis Ende
S1 Handbecken, bis Ende
S2+3 Handbecken, bis Ende



Partitur

Technik

1. Allgemeines

Zur Realisierung von BLACKJACK ist es notwendig wihrend der Auffithrung Video aufzunehmen (derzeit PAL-Aufldsung) und
bei einer Auffithrung mit Live-Audio auch Audio synchron zum Video (wie in der Partitur notiert).

Dazu exisitiert eine Patch fiir PDextended (DIVA) auf MacOS X und eine Liste mit Textbefehlen, die von der Patch ausgefiihrt
werden. Die Umsetzung mit MaxMSP ist zur Zeit leider nicht moglich (11/2011). Die Patch ist getestet bis MacOS X 10.6.1. Apple-
Rechner mit 32-bit-Begrenzung liefern bessere Ergebnisse, Intel ist Voraussetzung.

2. mit Live-Audio

Wenn die Vorbereitungszeit im Saal ausreicht (je nach Personal 4-6 Stunden) koénnen alle Instrumente mikrofoniert (was fiir jede
Auffithrung zu empfehlen ist) und eine Stereosumme zu PD geschickt werden. Zusétzlich zum Videodalay muss dann auch relativ
dazu das Audiodelay kompensiert werden, damit Ton und Bild synchron laufen. AuBerdem muss der aus PD zuriickkommende
Pegel unbedingt in der Lautstirke identisch mit dem Pegel im Saal sein. Dazu exisitiert eine Testpatch.

Zusétzlich gibt es fiir einige Stellen ein vorproduziertes Zuspiel!

3. mit Fixed-Audio

Audio wird nicht aufgenommen und eine vorproduzierte Aufnahme wird abgespielt. Dazu miissen die Ziffern 1 bis 28, sowie 40 und
42 vorher aufgenommen werden.

4. Video

Die Kamera schickt das Live-Bild der Mittelbithne zu PD. Das Kamerabild endet unten mit den Fiilen der sitzenden Akteure und
oben mit der Oberkante der Projektionsfliche. Am rechten und linken Ende des Bildes werden auf dem Biihnenboden die
Auftrittslinien fiir die Musiker markiert (siche Aufbauskizze), so dass sie im Bild gerade nicht mehr zu sehen sind.

Wenn die Projektionsfldche ganz im Kamerabild ist und zusétzlich kleiner als das Kamerabild, ergibt sich folgendes Videofeedback:
Der aufgenommene Biihnenausschnitt erscheint mehrmals in der Projektion und wird zunehmend kleiner. Dabei ist auf folgendes zu
achten:

- die Kamera muss hoher stehen als die horizontale Bildmitte, damit das Feedback sich nach oben verschiebt.

- die Kamera muss exakt in der vertikalen Bildmitte stehen, damit das Feedback nicht zur Seite wandert.

- Dabei sollten mindestens 4 Feedbacks gut zu sehen sein und 4 weitere Feedbacks noch zu erkennen, lieber mehr.

- Der manuelle Weissabgleicht ist sehr wichtig, weil Farbverschiebungen im Feedback immer stiarker werden.

- Lasst sich das gewiinschte Feedback durch das Verschieben der Kamera nicht realisieren, sollte zuerst die Postion der Sitzplatze
und erst dann die Position der Leinwand veridndert werden (Am besten man justiert zuerst die Kamera in Relation zur Leinwand und
stellt dann die Sitze auf).

5. Geriite

- SD-Videokamera (manueller Weissabgleich, manuelle Belichtung, gute Low-Light-Eigenschaften, abschaltbarer Autofokus und
abschaltbares Auto-Standby) iiber dem Horizont der Projektionsfliche, Stativ mit entsprechender Hohe (stabil, gut fixierbar, mit
Wasserwaage)

- Beamer, je nach Biihnensituation Riick- oder Frontprojektion, auf 4:3 umschaltbar (1024*768), lichtstark (unter 3000 lumen nur
in kleinen Sdlen) und leise.

- Projektionsfliiche 4 auf 6 Meter, am liebsten eine Wand oder auch ein Vorhang (kleine Unebenheiten stéren nicht). Nur wenn das
nicht moglich ist eine Leinwand (keinesfalls gestellt, immer gehingt!)

- Computer (Macbook oder Mac Pro, Intel, moglichst 32-bit, Mac OS X 10.5 oder 10.6) mit PDextended, 2 Firewireanschliissen
und mindestens 4 GB RAM.

- Audio-Interface 2 in/ 6 out.

- Mischpult (ausreichend Kanile fiir die Mikrofonierung + 6 Kanile vom Rechner, Stereo-Out, Aux-Wege fiir Click und evtl. Live-
Audio zum Rechner).

- Mikrofonierung fiir alle.

- Stereo-PA.

- 4 mal In-Ear, drahtlos mit 1 Sender fiir die Dirigenten.

6. Routing und PA

- Kamera iiber Firewire zum Rechner (oder component zu Blackmagic-Wandler).
- Video tiber DVI vom Rechner zum Beamer (Ausgabe 1024*768, evtl. per Adapter zu HDMI oder VGA/BNC).

- bei Live-Audio: Stereosumme der Instrumente zum Interface (fix und unabhingig von der PA)

- Click und Zuspiel zum Mixer (4 Kanile).

- Bei Live-Audio zusétzlich 2 Kanéle zum Mixer.

- Click zu 4 Empféngern.

- Stereosumme zur PA (leichte Verstirkung zur besseren Mischung mit dem Zuspiel).

- Bei der Stereosumme:

bis Ziffer 28 und ab Ziffer 40: Panning aufweichen: die Seite der Instrumente nicht ganz beibehalten.

ab Ziffer 29: hartes Panning / Seite der Instrumente beibehalten oder Verstirkung ausschalten/stark absenken.

- Lautsprecher (stereo) moglichst nah bei Leinwand und Ensemble, evtl. 2 Standorte pro Seite.
- Evtl. Monitore fiir die Musiker.
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85 Audio Ziffer 14 rlickwarts / T3 6 Mal (5 Wiederholungen)
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Trp: Skala / Bisbigl.

Video Ziffer 16+17 doppeltes Tempo

tt

116 Audio Ziffer 17 riickwarts / doppeltes Tempo = iy iy
) ! o E — N, E, —, £, ——)
P A ) o <7 ] & ] <7 X " <7 < 2 < <7 X E™ <7 < & < X
Git ¢ Z ; 3 £ ESEs £ ESis £ E
© ‘ ‘ = —_— hia= — i —
Zsp
3 3 3 . ¢
D I 2 I
7%—=< ! e ! et ! N
ks 3 T &
= ‘ ‘ | I = =
= —
<
L3 be e 4
(C\' ] T % 2] h- u; \' h‘\' f :F \# T % T T ]
F 5 ) - & T T T T | =I & = T T T —r ¥ < & & I - I - |
i 1= L R =1 ——= : : !
C o foFe T X
- V;
Doppeltrichterhorn: Diampfer gestopft
L + 4+
’ e
93 ¥ y.a J J ¥
Hn. (F) |2 % rS G—= o rS
v > >
p
Trp immer angesetzt!! Luft . . . . Fake-Bisbigliando: fir jede
) Fake-Tonleiter 2u jeder Eins hin einen Schritt Achtelnote anderer Griff/Ansatz :
p reinzu S4* holen e s weiter bis zur Mitte in T124 Schritt Schrj
i ¥ ¥ ¥ Co—— 21 C— 7 2 ¥ ¥ | | ¥ ¥ ¥ ¥
Trp. (C) (e n—= FS 7S & — T e e Z—i 7S & & = L & 7S 7S FS
¢ SRR
* nicht zum Publikum 3 #if #j ﬂj i # .
wenden !! R
_ +
flir Trp e s b 4t t R [furTrp] =
straight mure ‘eetet—tamem 4 ¢+ Tl Zbefie e wawa closed* £
XD | T T Y D|- “I; I T T T T /4 !
Pos. |E g% rd e i 1 e e e 1 ‘E‘ J % ——7 & & & i &
N o o 7ot
A #e f P *wenn die Zeit reicht, sonst straight lassen
4 oder Doppeltrichter
A zum linken Fligel
A3
[ fan W /)
ANSYAL 3
D)
Klav.
A D ]
Y3 - - - - -
i
121 > > >
9 g=c- < ¥ < s xh & L a—; ¥ 7 s xh 4 L — ¥ < 2 xh = 3
o € o 4 = o i € o ! ! ? S
@ D] - IV} D] . T T \. q (o]
2 = —_— = —_— e e - - -
Zsp
) ¥ ¥ o 1) 3
~ < < N— f 8
b
4 2 =l 7
S— -
L a Flatterzunge b# bit b 2be o ,
A - - P3 P3 e E E— ——— w2 P R T — ¥ ¥ 3
i (63 ¢ ¢ == = . £ 8
2 / 8
VA
0 zur Linie
b A D]
Ob. |Hey = = = = & & 7S re]
A" (o]
\e)
+ + + +
imile = = = =
et ) simile ; ‘ ; ] o
Hn. (F) |Hey—% - o & & o o e 3
AN (o]
* p
o ruhig stehen bleiben, Trp nicht absetzen
5 Fake-Bisbigl. Scfritt Sdhrit Fake Bisbigliando Saritt
b A T T T T
Trp. (C) 'C"‘y 73 - - 73 3 3 3 73 - v rs rs & & r3 & & Eg
o
+ +
= =
harmon ﬁ wawa wawa closed E Démpfer ab
o) ! ) D]
Pos. |EE—% i & 3 ! t g
a p
121 fss*
S.p. b gliss
) _ _ £ _ .
VI 1 |Hes ! —— & rS re)
\vy & (o]
J *mechanische§ Gissando:sofort beginnen, gleichmdpfig,
Zielnoten nichf halten oder betonen
N 5P be gliss* N
D A T ry D]
V1.2 |Hey = f rd rd Fl
b}l (o]
S *mechanisches Gi: do:sofort b leichmapig,

Zielnoten nicht halten oder betonen



Video Ziffer 16-18

Audio Ziffer 18 / doppeltes Tempo 2 ; f':
126 > — = > f=d _ _ > = =
A - - - > — e > 2z 72 ——he = — e
o W W "
(G 7 s = L = = e : :
D) "N | Ao~ > Vi Vi
Zsp
e —=—
= ) =
72 ] ] ] f I ! : T = = =
Bo. ; ! j . S
r M/p _,,Mglissandﬁ Skalen
=
ord
Fl _latterzunge ¢ E
Y f) = =
o T —
Fl. | R = = : £ va =
(G3 _—
f Viertelton hoher
Fake-
n rein zu S4* Tubaton
o Ay i}
Ob. |HeyR—7 v va va 7 v = = e G
S | ?
N *dort zum Publikum wenden %
und stehen bleiben -
zu jeder Eins hin einen kleinen
Schritt weiter bis zur Linie auf der anderen Seite Fake-Bisbial
L s Schritt Schritt Schritt ake-Bisbigl Schritt Schritt
Trp. (C) o = < < < < < < < < < = 4 < < < <
Dl = =
Flatterzunge und etwas
zu hoch wenn méglich
D]
Tuba R = = =
; 3
N
/s
|Spieler 2 rechts : groBes Tamtam | o
y ©
perc2 (18 1 1 1 - 1
N pp
e .
linkes Klavier = =
/- = £ i 7
Y W ) T r 2 T < <
@ g T Il T <7
o ——— -
Kl mp : R PP
av. geddampft am Dampfer
3 +
7 Q
(o]
mp o
8% .. I
Glissandi+
; ; ; %Skalen
13144 - - > Hod > fod - - =~
G = = — . e = = e 2 .
ANS’4 ) </ </ ) < < < I </ </ T 17, T
[ 7 Vi T 14 V
Zsp
K~
¢): < < — 7 E ] I
7 <7 T Il Il
iy & r K
S — —
ord
Ijgl”erzunge # E Izmerzunge * E Viertelton tiefer
r () H - . -
F. |5 ] > < y ] > < < < < <@ >
. !g E Il 1 I ? i
’ Viertelton hoher f Viertelton hoher mf : ——
Luft . Fake- Luft
p  holen* nicht bewegen Tubaton holen* nicht bewegen
p’ A o) 1
ob. |H—= 2 7 I = = = 4
\by ] ©
*kommt spditer riickwdrts, %
deshalb Luft holen danach.
Fake-Bisbigl. Fake-Bisbigl.
LA 9 Schritt Schritt 9 Schritt und raus* zul6
0 —_— —_—
Trp. (O |{— N N < < < < < N = < < < <
D) *iiber die Linie vor
dem Taktende
Flatterzunge und etwas
zu hoch wenn moglich
o
Tuba |2
~ s
/A
Wirbel sehr dicht
Mitte ——» Rand
L [Spieler 1 rechts : kleine Trommel ohne Schnarrsaiten | ?
Perc 1 |Hi -
pp
Spieler 2 rechts : Spieler 2 rechts : tj/lm ddmpfen
groRes Tamtam J 6 mittleres Beckenpaar J & —
Perc 2 | .- .-
N pp pp
e o e Py
p = £ £ i = £ £ o .
y 4 T r 3 T < < - T r ] T < < 73 < < T r X
[ fan} T Il T <7 T Il T <7 LA T'u }
OE———————— - e - 4 w
Klav. mp ’ gedimpft am Déimpfer mp ’ P
) !
Z 0
mp 2



Ob: Bisbigl. / Schwenk

Video Ziffer 16-19 / keine Aufnahme

Glissandi+
Skalen

136 Audio Ziffer 19 riickwérts % E = #>:=-. % E
= i >
/ :e En — s = b i o — — = = b
Gl b = e — ==
o 1 T 7 7 ?
Zsp 7
S— ! !
e » »
= Glissandi+ Skalen .
LA spielen + singen mit Flatterzunge, Tonhéhe instabil
b A
Fl |6 S S £
5 = =g = g
mp mp
(nicht bewegen) . - . . . - "
A nach links wenden Fake-Bisbigliando und Schwenk wieder nach links wenden Fake-Bisbigliando und Schwenk
b A
Ob. |Hey 1 T Y 1 T Y
ANE"4 T T T T T T
D} & Es & s o s
*demonstrativ fiir jeden Ton den Griff wechseln,
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Fg. |E£ ! I
a p
Doppeltrichterhorn-Bisbgliando:
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[ o o R ]
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vor dem Taktende
o lieber nicht ganz einen Viertelton zu hoch
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~V T T T
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mf (mf)
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Audio Ziffer 20 rickwarts
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Ob. |Hey
AN
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\ e
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’
Spieler 1 rechts :
L groRes Beckenpaar & kleine Trommel umschnallen*
Perc 1 | 7 f
mf *moglichst versteckt, soll eine Uberraschung sein.
Perc 2 |1 - - - -
N
@ kein Bogenwechsel _ Dirigat rechts endet,
146 ) b q Y ~ bis T 153 unisono mit
| 9 arco non vibrato | % F VI 2 gegeniiber
V1. 1 |Hey ‘
Dj
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kein Bogenwechsel
d —= Einsdtze fiir VI 1
arco non vibrato ) geben bis T 154
) = - 1‘% ; -
V1.2 |Hey :
Di
b4 mp == ff
il onwechse, Dirigat rechts endet,
kein Bogenwechsel bis T 154 rhytmisch
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ig z f
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0 Seite bis T 165*
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Kl |Hes *
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wenn das Zuspiel als
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,9 — | | f f f 13
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Perc 1 Umhéngetrommel

kein Video / Videoaufnahme

Audio Ziffer 21 riickwarts / gklislse‘;”dﬁ
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Th 3
4 *im Notfall hilft ein evtl. weicher Belag
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*gut sichtbar seitlich zur Leinwand, spdafs sie spdter nicht im Weg sind 9 *iiber die Linie vor
dem Taktende
- ganz ddampfen
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Video Ziffer 22 riickwarts
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166 Audio Ziffer 22 riickwérts Skalen j j ;
N _— = = X N
rax i i i i i i i i i /) N i i N N
) —¥ i i i i i i i i i y.4 b = ¥ C r i r b < ¥ = r
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’{ z 2 z 2 z 2 z 2 z 2 z 2 z 2 z 2 z 2 z 2 z 2
[ fan WP P P P P P P P P 7% P P
Di i
*zum Publikum wenden *1 Mal hin und her pro Takt,
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s«
A zu B3 ] setzen Ob ablegen Fake-Klatschen
y— ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥
&y ¢ & rS rS rS r & rS rS 7% rS rS
Dj i
*zum Publikum wenden *] Mal hin und her pro Takt,
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A ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ J ¥ ¥
I Fan Y r r r r ry r r r ry r ry
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Fg. |E—¢% 73 s I * $ 73 73 s 73 $ 8
\ [ [
v [**direkter Weg zu R1, nicht Uber die Linie!!]
cuivré gestopft
T
o () | =< L=
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keine Aktion

17

Video nochmal Ziffer 22 riickwarts / doppeltes Tempo

6 Audio Ziffer 23 / doppeltes Tempo
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N
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Schunkelbewegung *
‘N zur Linie zu B1* ! setzen Hrn fixieren* Fake-Klatschen
P ) n
Hn. (F) |y p—¢ & & & & & 73 & & rs £ rs = F3 rd
o
*zum Publikum wenden *Hdnde zum Klatschen *1 Mal hin und her pro Takt,
und stehen bleiben (Instrument unten) frei machen zuerst nach links
leichte
Schunkelbewegung *
N rickwarts zu B2* setzen Trp ablegen Fake-Klatschen
73
Trp. (O |5 a% £ £ £ £ £ £ £ £ < £ £
o I
*zum Publikum wenden *1 Mal hin und her pro Takt,
und stehen bleiben (Instrument unten) zuerst nach links
leichte
Schunkelbewegung *
rickwérts zu B3* setzen Pos fixieren* Fake-Klatschen
Pos. ¢ I ¢ ¢ ¥ = ! X X < 2 X
l
*zum Publikum wenden *Hdnde zum Klatschen *1 Mal hin und her pro Takt,
und stehen bleiben (Instrument unten) frei machen zuerst nach links
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Schunkelbewegung *
zur Linie zu B4* setzen Tuba fixieren* Fake-Klatschen
4 O ]
Tuba |E2 ¢ & 73 & 7S 73 73 73 & S 73 & = $ &
N [
*zum Publikum wenden *Hdnde zum Klatschen *1 Mal hin und her pro Takt,
und stehen bleiben (Instrument unten) firei machen zuerst nach links
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4
Perc 1 | 2 - - - - d ! d
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v *Alternativgriff mit leicht
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AN d —] (o]
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A 3
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1
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|
b4 T
Hn. (F) |is—% ¢ ¢ v z £ ¥ t t z z 8
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1
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ansetzen holen Fake — aufstehen und zuriick (L6)*
3
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Trp. (C) |Hey—=% & & i ! rs & & & & & 33
Ui z R
*iiber die Linie vor
dem Taktende
‘ Fak
ake
Instrument Luft .
ansetzen holen s ﬁ aufstehen und zuriick* 1
T Q
Pos t t E ‘ ¢ t : z : : 3
*iiber die Linie vor
dem Taktende
1
Instrument Luft Fake .
ansetzen holen _ aufstehen und zurlick* zum Platz
S ¥ ¥ T - s i ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ B3
Tuba 7 rS rS rS } H!' r r rS ry r rS }8
>
I *iiber die Linie vor
dem Taktende
Perc 1 |- g
3
Perc2 |t
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Video aus / Aufnahme

T191/7 Mal
T 191 im halben Tempo / 3 Mal

Audio : Ziffer 25 riickwarts / vierfaches Tempo

1 dieser Takt 12 Mal

196 Audio : Ziffer 25 riickwarts / doppeltes Tempo
9 D] S
R e
b" = ™ “‘“‘%
Zsp
XD ]
7 8
(o]

wenn nédtig, vom Platz
mitdirigieren fiir die linke
Seite bis T 221*

o L1

7

o

[
A
t@’kb

zuriick zu L6

* moglichst unauffillig,
wenn das Zuspiel als
Orientierung fiir die Spieler
links nicht ausreicht

r ()

g 9

Trp. (O) |H&R
D)

zum Platz

D }

Pos. |ER

O

®

Pistole nehmen*

direkt reingehen zu B3,

nicht warten an der Linie

1 Zum Publikum wenden
und stehen bleiben*

1 Pistole langsam
nach rechts oben heben

oee

\

*Pistole in der rechten Hand

T 190 im halben Tempo

*Pistole unten

T191/3. Mal von 7

T 191 im halben Tempo / 3. Mal von 4

2?5 weiter Loop aus T 201 | Ziffer 25 / doppeltes Tempo / Ende
b A = T T T T T T hALIT VoYY T ol
ZS { y 4 < < T T T T I T ALYy, S — T ~\§
P 1D 5 f f f f f f B e f 4
D= M
[Spieler 1 links : Peitsche]
s
Perc 1 |Hi I 5 2
VAl
Spieler 2 rechts :
Peitsche
Perc 2 | g 7 2
S
205 dann z. Publikum wenden, kurz
A reingehen zu B1 ohne Warten an der Linie stehen, setzen + VI ansetzen nicht bewegen
P
Vi1 IS < < < < < < < < < < < < < < < < < < < < 3
b&l = 3
N reingehen zu B3 ohne Warten gn der Liniedann zum|Publikum wenden, Kurz stehen, setzen + VI ansetzen nicht bewegen
V1.2 -”fn < < < < < < < < < < < < < < < < < ’§
LQV =3
rein zu B2 ohne Warten a. d. Linie, zum Publikum wenden, kurz stehen, setzen +|Vla ansetzen nicht bewegen
via. |2 - : - —— — - - - - 3
B |12 3
reingehen zyi B4 ohne Warten ar) der Linie,
dann z. Publ. wenden kurz stehen, setzen,Vc spielbereit nicht bewegen
ve. | - - - - < = < < < = < < < < < < < = - - 3
. 7 A
= 3
abdricken*
oben halten Arm langsam senken stehen bleiben 1 |langsam zurlick
Kb. | = = = = < < < = < < < < < = < < < = = < < < < < < < = < < < - 3
: ] £ 3
N |4

*weil man den Finger u.U. zu wenig sehen kann:
kleine verdeutlichende Bewegung mit der Hand
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Video 25 riickwérts Glissandi+
2 1 6 Skalen
Audio Ziffer 25 riickwarts
O3 f i i i i i i 1/
J o § T Il Il Il Il Il Il V.4
7 o S 77 r 4 r r 4 r 4 r r 7Y
= L2
Zsp
Glissandi+ Skal
Glissandi+ Skalen 1ssandirokaten
a0 }
)
i — 7 ey T 3
3, % Tamtam riickwdrts j
o ()
7=
FL. |Hey %
AN 3
o
‘wenn ndtig, vom Platz weiter mitdirigieren fiir die linke Seite bis T 221*‘
g = -
Ob. |Hey %
ANSYA 3
o
0
7=
Kl |y %
ANSYa 3
o
Fiir Streichergliss:
r
Fg F v
ohne Ddampfer Flat
o
Fiir Streichergliss: . atterzunge
" - fe . _——— 2
o } >y - o i/
Hn. (F) |5 - - fe | o : 6 ™) 7
A g = o S
A
geschlossen
wawa + +
23 | |
Trp. (C) &% r 2 17K
o
offen
wawa e
a3 24 a
Pos. |2 ! !
fiir Streichergli:
Flatterzunge
_—
Og— ] e _———
Tuba |FEF——= . : ‘ ; ze z z
L - o i i i hiars gl =i
N L4 [ 4 < L 4 %
: —
S
|Spieler 1 links : gr. Beckenpaar |
r S &
Perc 1 | z ¢ r
v
Spieler 2 rechts : halb abddmpfen und
gr. Tamtam weiter lflmgen lassen Spieler 2 rechts :
3 J N ) N gr. Beckenpaar —— &
Perc2 | H—j—= f
N
7 7
z 2
P
Klav.
o
i i i g g @ #® ¥
i g g @ #® rS
i — o g e F® T
be L
Red
I 61V.arco Fake-Gliss bis Grifforettende
A3 !
VI 1 |Heyg— i
AP
DR : — .
. *in T 216-219 sollte sich ein k rlicher Be blauf ergeben:
Glissandi entlang der ganzen Saite hoch und wieder funter in ein Pizz miindend
p  Ivarco Fake-Gliss bis Griffbrettende
y & :
V1.2 |Heym— =
AP
DR . —
. *in T 216-219 sollte sich ein k licher Be blquf ergeben:
Glissandi entlang der ganzen Saite hoch und wieder runter iy ein Pizz miindend
[yarco Fake-Gliss bis Griffbrettende
s
Vla. E y— —
L !
B2 *in T 216-219 sollte sich ein k ierlicher Be bl prgeben:
Glissandi entlang der ganzen Saite hoch und wieder runter in eip Pizz miindend
varco Fake-Gliss bis Grifforettende
O 9 |
Ve. \FE— -
i
- *in T 216-219 sollte sich ein k ierlicher Be blauf ergebgn:
Glissandi entlang der ganzen Saite hoch und wieder runter in ein Pizq miindend
)3 - -
Kb. |E%
LY 3
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Zsp

FL.

Ob.

Kl

Fg.

Hn. (F)

Trp. (C)

Tuba

Perc 1

Perc 2

Klav.

VI 1

V1.2

Vla.

Ve.

Kb.

218 M . . # 2 Peitsche
> o o .

" - = ﬂ » . Peitsche - - ; _
A = ¥ < P — = ¥ < be f >
(R, ¢ 5 ¢ 7 0r = - = ]
D) — |4 p—id M  ——

| | | o o o | | |
o) Il T T T = = = Il T T T
7 ; e — - = z = Do’ - 2
b
alt* Flatterzunge alt* Flatterzunge
LA Kilatschen #E (#)g' #£ (#)g'
A - ¥ ¥ f f
o ¢ ¢
o I - e
[ *Alternativgriff mit leicht
v abweichender Tonhéhe
r;venn ndtig, vom Platz mitdirigieren fiir die linke Seite bis T 221* Klatschen Flatterzunge alt* Flatterzunge alt*
7 - = y=
6 x 3 I £ i £ i
by i e 1 *Alternativgriff mit leicht L 1
*ab T 220 mit dem Instrument ¥ ya abweichender Tonhéhe
Flatterzunge alt* Flatterzunge alt*
Klatschen b ®e- b ®e
) 1 £ £
Cﬂ} I : 5 T T
o VA *Alternativgriff mit leicht
v abweichender Tonhihe
Klatschen Flatterzunge ﬂ% Flatterzunge
6): ¥ = f = 9
/ R E E
N ]
! A
_ topfi topfi
L n Klatschen cuivré ge‘\+()pf cuivré ge‘\+0pf

P
A f ¥ r f f f f
[ Y T Py P T T T T
b}/ V] i]. f. i/. f.

r mf gleich laut mf gleich laut
harmon cup harmon cup
7 t ¢+ t —
5 offen . ] |43 H - > )
+ - + Dimpfer wechseln* fiir V] |f@- te- te. te- cup weg
) ‘ 2 £ 2 £
y J J ¥ f f f f
'\;3 [ 4 > r
*wenns knapp wird,
a kiirzer v
oder Tripeltrichter kaufen :-)
—» geschlossen harmon
P; harmon* fur Ve | 4 " + +
S | ¥ gt n gt n
— : < i | i |
*wenns knapp wird, ‘__ < ! <
cis kiirzer oder Doppeltrichter /A
Klatschen Flatterzunge
<): ¥ ¥ He .
V4 ‘(‘ ry r L]l ﬁ L]l
\ i 7 - -
A
[KI. Trommel o. Schn.]
# oy oy f
Vs f
[KI. Trommel m. Schn. | f
H I =
N v S
81/11 ””””””””””””””””””” ; ’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’ ;: ”””””””””””””””””””””
he e o fir y = . = ,
. = = = Kilatschen (beide) . %ﬁ = e = -
Qb‘\' 7\' f - < \' o i = e -y \.% % -g\. g\.% %. e -ﬁg\o
7 T 1 T T C T y i T V.4 T z 2 z 2 - d = T T T T T 1 Il 1 T T T T T Il P> d = T T T T
&= M-r‘. e e = S e mr = e s e s e = s %ﬁl e e e e e
sfz PP % éﬁ % g » » » % o »
’ b mf
e e . . G > OF
— — — Klatschen (beide) ord » ged. am Saitenanfang > ged. a.:n Dampfer ord.
—e——eo < o {7 Y
T o e
7 — I
= = 3
Fake-Arco +
21§, leichte Schunkelbewegung (halbtaktig, zuerst nach rechts)

= Fake-Gliss Fake-Pizz #ﬁ #ﬁ #ﬁ #ﬁ

b A T T T T T
'I\’“ I } z 'l\ I I I I
S o

Fake-Arco +
1. Fake-Gliss Fake-Pizz leichte Schunkelbewegung (halbtaktig, zuerst nach rechts)

) 5 5 = =
6 1 r : : :
b}l - .J T T T T

. Fake-Gliss ! Fake-Arco + ,
Fake-Pizz leichte Schunkelbewegung (halbtaktig, zuerst nach rechts)
E T T e e =
T T & z 2 L&~ T L Le
= <€ < - | - -
T :' T T
) Fake-Arco +
s g Fake-Gliss Fake-Pizz leichte Schunkelbewegung (halbtaktig, zuerst nach rechts)
— ! * ¥ = = = =
7 T ry r T T T T
- : : : :
o
35 - - - -
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Kl

Fg.

Hn. (F)

Trp. (C)

Tuba

Perc 1

Perc 2

Klav.

V1.2

Vla.

Kb.

Audio Ziffer 27 T 216-225 riickwarts / viertel Tempo
bis Ende T239, nicht vollstéandig)

2 2 2 Blech (
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Glissandi+
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Glissandi+ Skalen
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f N

Scharrsaiten ab

IS

TE

Nw

[1°3C

»  ged. am Ddampfer

Fake-Pizz

222
7

Fake-Gliss.

nicht bewegen

langsam raus

zuriick zum
Platz

ke

e

et

¥ ¥
rS rS

okl

N

Fake-Pizz

|

Fake-Gliss.

nicht bewegen

langsam raus

zuriick zum Platz

—

&
1
T

D
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¥ ¥
& rS

ol

CQS\D

Fake-Pizz

Fake-Gliss.

nicht bewegen

langsam raus

zurlick zum Platz

5

Y
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D
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¥ ¥
& rS

o

T
T
T

ol

Fake-Pizz

Fake-Gliss.

nicht bewegen

langsam raus
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)
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1
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m [Dirigent : Pause beim Dirigieren bis T 234 (auch Video ansehen)]

Audio Ziffer 27 T 216-225 riickwarts / halbes Tempo (bis Ende T234, nicht vollstandig)

Video 27 rlickwérts bis Schuss Audio Ziffer 27 T 216-225 riickwarts

(204 - 227 ruckwarts) Audio Ziffer 27 T 216-225
rickwarts / doppeltes Tempo

CCS\D %
o5}

Zsp
¥ = = 3
langsam Kopf zur
LA Leinwand drehen Video ansehen )
Fl. |5 = = 3
langsam Kopf zur
A Leinwand drehen Video ansehen )
Ob e 3
langsam Kopf zur
A Leinwand drehen Video ansehen )
Kl |G = = 3
langsam Kopf zur
Leinwand drehen Video ansehen ]
o) D3
Fg. |E£ = = 8
langsam Kopf zur
Ly Leinwand drehen Video ansehen ]
Hn. (F) | s = = 3
v (o]
langsam Kopf zur
4 Leinwand drehen Video ansehen )
Trp. (O | = = 3
') (o]
langsam Kopf zur
Leinwand drehen Video ansehen )
o) D3
Pos. |EE = = §
langsam Kopf zur
Leinwand drehen Video ansehen )
o) D3
Tuba | fol
N [s]
langsam Kopf zur
Leinwand drehen Video ansehen ]
y
Perc 1 | g
langsam Kopf zur
Leinwand drehen Video ansehen ]
Perc 2 3
erc \4‘| 8
langsam Kopf zur .
) Leinwand drehen Video ansehen 1
6 = = 3
o 8
Klav.
¥ = = 3
(o]
228 langsam Kopf zur
A Leinwand drehen Video ansehen )
vi.1 |5 = = 3
langsam Kopf zur
A Leinwand drehen Video ansehen )
Y D)
V1.2 |H{ey = = 3
.) O
langsam Kopf zur
Leinwand drehen Video ansehen l
Vla. E - - g
langsam Kopf zur
Leinwand drehen Video ansehen )
rax D)
Ve. |EE §
langsam Kopf zur
Leinwand drehen Video ansehen |
rax] D}
Kb. |EE = = g




Zsp

FL.

Ob.

Kl

Fg.

Hn. (F)

Trp. (C)

Tuba

Perc 1

Perc 2

Klav.

V1.2

Vla.

Ve.

Kb.

\Dirigent : geht zu B2 hinter den Musikern vorbei liber die Linie, setzt sich, wartet und dirigiert mit dem Einsatz zu 246 auswendig weiter bis T 308\

Audio : T 191 doppeltes Tempo / 11 Mal

Audio : T 191 im halben Tempo

30

25'35 Audio : T 191/ 4 Mal
g 9 rad
R S
b&l (o] (o]
3 g
7 Q [e]
2 (o]
Blick auf B2
r ()
g 9 ral
O] b3
b\l (o] (o]
A Blick auf B2
g 9 ral
R Q
b&l (o] O
A Blick auf B2
A3 - - - - G
[ fan W o] Q
b}l (o] O
Blick auf B2
3 e
7 Q Q
g (o]
N
A Blick auf B2
A3 516
D Q [e]
b}/ (o] O
A Blick auf B2
g 9 ral
] b3
\vy O O
Blick auf B2
3 g
7 Q [e]
g (o]
Blick auf B2
9 ~
73 = = = = b3
2 (o]
N
Blick auf B2
3 6
-3 N
Blick auf B2
3 6
(5 ;
Blick auf B2
9 D) - - - - G
5] b3
\vy O O
3 g
7 Q Q
2 (o]
235 Blick auf B2
r ()
7 9 ral
O] b3
b\l (o] (o]
A Blick auf B2
P’ A ) rad
y AW 2 O
©s i
Blick auf B2
193 6
a8 S
Blick auf B2
)3 g
7 8 8
Blick auf B2
3 = - - - (43
7 Q Q
g (o]
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m [Dirigent : von B2 auswendig bis T 308]

246 vidoe fade out — 1 Kein Zuspiel, kein Video bis Ziffer 30 Videoaufnahme
0
A6 ¥ *
D8 S <
D)
Zsp
el
J- O
8
) ohne Eile direkt zu R2
viel Luft/wenig Ton (aolian) aufstehen links am entgegenkommenden Spieler vorbet
o : = ; _
V4N 0 ) r X IV r X >y & IV & >y ? X0 F X r X r X r X3 r X & &
Fl (9 E‘ r ; _.o r ‘P ry %! ry ‘I' ry ry r ry rS ry r rS
© en I I
'f
ohne Eile direkt zu L7
A gliss (klagend) simile / immer gleich! aufstehen links am entgegenkommenden Spieler vorbei
A6 f o * f DR 5 f ¥ f ¥ ¥ ¥ - - -
Ob l\my 8 -\ ry '\ rS .\ ry .\ ry rS rS
o mf
gliss (klagend) simile / immer gleich!
) P he- he- he- he- he- he- he
£ 6 ] ] ¥ ] ¥ ] ¥ ] ¥ ] ¥ ] ¥ ] ¥
Kl l\f_ﬂv 8 T 'l\' T ry T r T rS I ry I ry I ry I ry
* mf
gliss (fragend) simile / immer gleich!
g— e r— e — e r— r—
F 96 f < ¥ f R O f ¥ f ¥ f ¥ f ¥ f ¥ f ¥
g. 78 & & & & & & & &
N mj
simile / immer gleich!
Slap mit Tonhche
r ¢ ° ¢ ¢ ° ¢ ¢ °
$)6 * —N < P T i i —— * — < P T — < P T — < P T I E——— i — ¥ P i ——
Hn. (F) |2 8 S 5o rS be & 5o 7S 5o S be 7S 5o & be 7S be
g
P half-valve-gliss (klaggnd) simile / immer gleich!
ohne Ddmpfer g
5 P e b b b b be- b b
Trp. (C) 'C’“y § & f & f = f & f & f & f 'S f & f
© mf
gliss (gleichmdfig) simile / immer gleich!
+ & + + + + + + +
harmon_#——"* 22— 2— — g 2— g g
pos. [FEE— ¢ : I8 : ¢ : ¢ : r : ¢ : ¢ : r
. Lo )
p
immer gleich!
O 42
Tuba |58 t T & T & T N~ T N T & T & T & T Iy
N\ (o] T IAY T IAY T IAY T \\’ T IAY T T T IAY T IAY
b ¥ b b 7 be ¥ = 7 b @ ba 7 = ¥
. pp —mf> pp <mf> pp —mf> pp —mf> pp —mf> pp <mf> o T=mf> PP —mf =
e
‘ Spieler 1 links : groRe Trommel ‘ immer gleich! und immer sofort abddmpfen
) - + 4 - - + e +
Perc 1 ’4'| g P8 . . . ¢ . v . PS . . . 3 . . . P8 . . . g . v e ()\ . _ . IS . o s
¥ p p p p p A rp
Spieler 2 rechts :
kl. Tr. o. Schnarrsaiten
rimshot*
& o] & b & 9] &
Perc 2 |HH g o 7 Y t o vy ¥ oy 3 t PETII { PEDIIE ¢ PETII ¢ PETIIE { o v v ¢
N f D *immer gleich D D D D f D D D
e 1
A mp £ immer gleich! mp £ sim £ £ é £ £ é
’l\ 6 z 2 r X z 2 & & & & &
'\ﬂl} 8 € = € € = € el € |l € = € = € =
© pl pl \ \ \ \ \ \
Klav.
ged. am Dimpfer* | + sim + + + + +
)6 ¥ ¥ Y 7 7 I > ¥ ¥
7 8 ry } ry } rS } r } rS } r } rS } r }
*Stelle jedes Mal pp b# pp b# I;# I;# b;f I;# b# b;f
leicht variieren . - - - - - - -
B e
immer bis Taktende halten
und plotzlich abbrechen
arco molto s.p. M — — mf— — simile /[nimer gleich! _ _ _ _ _
; 6 r X I i r X Il r X3 I i & I i z 2 | & I i & I i & |
Vl 1 @8 r b\.l': rS )r,: . ry b‘l'. ry bd' rS i{; r bd': rS ir’\‘I' r i{;
D) | —mf— —m= L L L L L L
arco gemcchanisches gl WT"O immer gleich! | g- oo 1 echanisches glissando mechanisches glissando
molto s.p. g+— & R arco o — . arco o — (& . arco o — (& .
= = pizz molto s.p. | E = pizz molto s.p. | E = pizz molto s.p.| &= = pizz
A6 ¥ b ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥
Vl 2 [ fan o] L3 Py Ll P L3 Py T ry L3 rS T rS L3 ry T rS
ANS"Ale ] T T T T
o r 3 3 3
) 7 —— ff mp —— ff mp —— ff mp —— ff
Flag.-Gliss* simile / immer gleich!
arcosp. [ 9. o, O./ P/./ 0'/ O./ O./ o'/
- - - » - - »
via. |3 6 t i S i v i ¢ i S i t i v i
e L2
"fr *Saitenmitte bis|Ende /
) regelmafig und [aut
Bartok-Pizz & .
& & ) & ) & ) & pizz / gliss ¥ S & pizz / gliss @ & FeS
Xl T T T T T & T T r X T
ve [ FE—J E i==": === = == = = —=
L - " .
A A A ! VA !
Bartok-Pizz ; ; Bartok Bartok ; ;
i & o & R & pizz / gliss (;t Y & pizz (ord) & i pizz/ gliss &
O 42 T T T T A. T T T T A.
) O T r X T r X3 T r X T T F T r X T r X T
Kb. ) - P - ry - P - — - Py - Py - P T —
N
A n S S VA




32

254 Videoaufnahme
0
A - - - * b - - -
'\my rS rS
o
Zsp
o
)
Multiphonic o
v setzen | simile |
Ay * 5 * -- ¥ - P - * o ¥ o ¥
Fl D ¢ ry A ry Al ry ol rS ol rS ol rS o rS
o - hE= res e re- re=
npn
Multiphonic
[ setzen @ dg. #40 simile 4@ dz- d=- d=- dz-
Ob ’{ r X r X r X % r X % F X % r X3 % F X0 % ? X0 %
. l\ﬂ\y r P P T ry T Py hd Py T Py hd ry hd
® mp
simile gliss (fragend) gliss (klagend)
() be- be- he —01 he — he. . o) be- :
A — ¥ ] ¥ ] ¥ ] ¥ ] ¥ i ¥ ]
Kl. [ a0 W r I ry I ry I rS I ry T rS I r X
ANS"4 T rS
© mf mf mf
simile / immer gleich!
sl = = =l .— ¢ -— -
Fe. ‘,‘,: | & | & | & | = i < r i S i < ¥
) mf mf
imnte Slap mit Tonhohe mit Ddampfer
1 Ddmpfer )
| o o o o o +1’-f ® o . aufstehen
rax S 1N K N 1y I N I N
HnA (F) I" :'\. :};IAN‘I <7 AN. 4’\. Ibd‘ ! v, v, 4’\. IbAN 7 < AN v "\. } 5. L“N & &7 AN 7 l’\. } g. 5.
" =3 b
o half-valve-gliss|
9 simile '7‘.‘\ '7‘.‘\ '7‘.. B‘-- b‘-- B‘-- B‘-/—\‘-
Trp. (C) @ & f & f & f & f & f & f 'S f r
* mf mf mf
simile .
- . L . . har bereit hal ) slap unpitched  slap
-— aufstehen ohne Eile direkt zu L2 recht§ am entgegenkommenden Spieler yorbei setzen armon bereit halten alle 3 gleich laut (forte) &  ord &
pos. |EXEE——F ¢ ¢ s £ s Ko A N3
P *harmon wenn nétig " /-'u ; n;n
schon rausnehmen, . . p
harmon und wawa
mitnehmen, ggf. . - e
im zweiten Trichter: loco sla};s unpitched . loco K lap:b unpitched s
rax = = = = =
Tuba [IF=E : N : N : SE y 7 y TIE : voE N T y 7oF : S
y Y b Y T
T b ¥ by # be ¥ = = be ¥ 3 = = ¥
A PP <mf> pp —mf> g pp — mf— v pp — mf —
) oo oo oo : 8 ] \ 8% ] [
groBe Trommel gr. Trommel
. . & @ & pp [ .
¢ NN N A AT PA T 97N AT NT x 2NN AT N
Perc 1 |- PO EPVIPoN I o 7 Fd g J _ Fd g o 7 N _ Fd J g7
S p Ty 77 P 7 p pp Ej\_ — & p pp ¢ pr\‘ — & p pp
Tamtam
kleine Trommel
rimshot*
& b b & & ) b
veres oy s & It It IS IR : Syt S ¢
N D *maglichst immer gleich D S D D D D
81/12 ”””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””
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N Sim. gt aufstehen entgegenkommenden Spigler vorbei 1| setzen #%
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261 Videoaufnahme
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L1l 1V, c.l. batt
. arco non vibrato
arco non vibrato .. c.l. batt ?ﬁ
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[Dirigent : von B2 auswendig bis T 308
Videosample aus T 220 (1750ms)
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= mf mf
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Tuba |28 1% N L — ié L —— g —& T 'y & T K F3 T K
N\ o N] k\Y i)} (o] T IAY T IAY T IAY
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pizz (ord) - arco arco © simile @ &
. P . P| . D]
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271 Video T 252 + Aufnahme Video T 257 Video T 252 Video T 257
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275 Video T 252 Video T 257 Video T 252 Video T 257 Video T 252 Video T 257 Video T 252 Video T 257
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VA f mf foomf fooomf /A
half-valve-gliss half-valve-gliss half-valve-gliss
0 # g o — (@ he P ] simile he P ] . be PN s
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LIV N 1Y VD Y VD] LIV N D] (o] vy " I
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Kb I' ‘7 '\g’_\.} N ‘7 '7 - ‘ ‘7 .&"\.} }8 < .\h Il m—_—(9,) - k 8
N A - X N - be
~— _— pizz *Saitenmitte bis Ende arco ~—— _—— ~————— -
‘7 p fD .7 p *glissando nur beim pizz 7pr Vi



37

Zsp

FL.

Ob.

Kl

Fg.

Hn. (F)

Trp. (C)

Tuba

Perc 1

Schlzg.

Klav.

VI 1

Vla.

Ve.

Kb.

280 Videosample aus T 220 (1750ms)

[Dirigent : von B2 auswendig bis T 308

kein Video, kein Audio
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quer Uber die Biihne vor den Musikern

Dirigat im Video, Dirigent geht zu seinem Pult zurtick,

Video 33 - 35, weiter kein Audio
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\Dirigent : weiter Dirigat im Video, wenn Unsicherheit besteht hier wieder einsteigen, sonst mit Auftakt zu 40\
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Video T 170+71 drittel Tempo (24 Sekunden)

Hinweis fiir die Proben: in Ziffer 40, 42 und 44 sollte ein homogener liegender Klang entstehen, jedes Mal noch lauter.
Dazu miissen u. U. die Lautstarke und die Atempausen abgesprochen und angepasst werden.
Anderungen in den Tondauern und Oktavierungen sind im Sinne des Klangs mdéglich.
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Perc 2 + Kb: Auftritt

Audio : Ziffer 40 / eine gr. Septime tiefer

Video T 170+71 drittel Tempo (24 Sekunden)

Hinweis fir die Proben: in Ziffer 40, 42 und 44 sollte ein homogener liegender Klang entstehen, jedes Mal noch lauter.
Dazu miissen u. U. die Lautstérke und die Atempausen abgesprochen und angepasst werden.
Anderungen in den Tondauern und Oktavierungen sind im Sinne des Klangs mdéglich.
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Hinweis fir die Proben: in Ziffer 40, 42 und 44 sollte ein homogener liegender Klang entstehen, jedes Mal noch lauter.

Video T 170+71 drittel Tempo (24 Sekunden) pazy miissen u. U. die Lautstérke und die Atempausen abgesprochen und angepasst werden.

Anderungen in den Tondauern und Oktavierungen sind im Sinne des Klangs méglich.
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